. D digitélis pedagﬁgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

[ ] modszertani kbzpant A kbznevelés keretrendszeréhez kapcsolodd
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ

oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

OZOBOTOLAS

DIGITALIS PEDAGOGIAI MODSZERTANNAL TAMOGATOTT
TEMATIKUS TERV ES A HOZZA KAPCSOLODO
ORA-/FOGLALKOZASTERVEK

(10 x 45 PERC)

Szerzo:

Horvath Anita Agnes
Modszertani lektor:
Szalay Sandor

Nyelvi lektor:
Foldeaki Andrea

—

SZECHENYI @

Eurépai Unié
Eurépai Szocidlis
Alap

K ORMANA
Pl BEFEKTETES A JOVOBE

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Digitalis Pedagégiai Médszertani Kézpont
1016 Budapest, Napegy tér 8.
info@dpmk.hu « www.dpmk.hu



. D digitélis pedagﬁgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

. ma’dsze rtani kﬁzpnnt LA kdznevelés keretrendszeréhez kapcsolédo
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

TEMATIKUS TERV

Tantargy(ak)

A szakképzési kerettantervekrol sz6l6 5/2018. (VI1.9.) ITM rendelet 3. szamu melléklet alapjan:
Programozas’

A tanulasi-tanitasi egység témaja

Bevezetés a programozasba Ozobot hasznalataval

A tanulasi-tanitasi egység id6tartama

10 tandra (2 6ras tombdokben)

A tanulasi-tanitasi egység cél- és feladatrendszere

A tananyag célja élménypedagdgiai mddszerekkel feldolgozni a tananyagrész elemeit, felkelteni az
érdeklédést, olyan munkaformakat, modszereket alkalmazni, amelyek a tanuloi tevékenységet és az ezen
keresztili ismeretszerzést helyezik elétérbe.

Cél tovabba az algoritmikus gondolkodéas fejlesztése szemléltetésen és interaktiv tevékenységeken
keresztil, a latvanyt és a tevékenységet Osszekapcsolva.

A kozdsen végzett tevékenységek altal fejlédnek a tarsas kompetencidk (nyitottsag, tarsas érzékenység,
szervezbkészség, dontéshozatal). A kommunikacio a tarsakkal és a tanarral is finomul. A szdbeli és képi
informacidk segitik a feladatok feldolgozasat. A szakmai kompetencidk — Ggymint problémamegoldas,
szakmai ismeretek, pontossag, a folyamatok megértése — javulnak. A munkaformakhoz kapcsolédodan
fejlodik a tars- és onértékelés, amely altal az 6nismeret is.

A tevékenységeket, a szemléltetést, az értékelést a modszer IKT-eszk6zok széles korének tdmogatasaval
valdsitja meg. Tovabba tdmaszkodik a tanuldsmenedzsment digitalis kornyezete altal kinalt lehetéségekre.
A digitalis eszk6zok jelenléte tanuldasmddszertani valtozatossaggal és az ehhez kapcsolddd kompetenciak
erésédésével jar.

Bar a modul célja alapvetéen nem az ismeretszerzés (a tovabbi témakorok direkt mdédon nem épitenek az
itt szerzett ismeretekre), hanem a rahangolddas, érzékenyités, az itt szerzett ismeretek mégis jo alapot
biztositanak a késébbi konkrét programozasi nyelv vezérlészerkezeteinek az elsajatitdsdhoz, a programok
helyes felépitéséhez.

A tanulasi-tanitasi egység helye az éves fejlesztési folyamatban, el6zményei

A gazdasagi informatikus (és az agazati képzés barmely informatikai szakmaéja) szakképesités 9. évfolyam
11625-16 Programozas és adatbazis-kezelés szakmai kdvetelménymodul, programozés tantargy részeként
jelenik meg. Az év eleji bevezetést kdvetden akdr azonnal is beépitheté a tanrendbe, mivel elézetes
programozasi ismeretek nem szlikségesek, a modul jatékos formaban kelti fel a tanuldk érdeklédését.

Tantargyi kapcsolatok

El6zetes ismeretek:

- Matematika — mértani alakzatok, szogek

- Fizika/Vizualis kultdra — szintani ismeretek
Késébb felhasznalhatd ismeretek:

- Szakmai informatika — programozas

1 Szakkdr vagy palyorientécios foglalkozas keretében 5-8. évfolyamosok szamara is adaptalhato.
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A tanulécsoport tagjainak el6képzettségétdl fliggden lehet eldzetes és akar késobb is felhasznalatd ismeret:
- Angol — iranyok, mozgasok, sebességjelzdk, id6- és tavolsagmértékek
- Magyar nyelv és irodalom — szovegértés és (verbalis) szovegalkotas
- Szakmai informatika, informatika — algoritmizalas

Az ellen6rzés-értékelés tervei

Paros és egyéni feladatok megoldasat kdvetéen on- és tdarsértékelés.

Szabad véleménykifejtés soran a tapasztalatok, nehézségek, illetve a sikerek és az iranyvonal megbeszélése,
visszajelzése folyamatosan, de foglalkozasonként feltétlenul.

Feladatkészités a tdrsak szamdra, amely a kérdezéstechnikat fejleszti és egyben visszajelzés a tanulok felé
az ismeretek elsajatitasi szintjét illetéen.

Torténetre épitett feladatsor 6nallé kidolgozdsa, melynek eredménye egy megirt rovid foglamazvany, egy
elkészitett palya és a hozza tartozé programkod, melyet a robot a feltételek szerint megvaldsit. A tanuldk
egymas munkajat, tarsértékelés formajaban mindsithetik, lathatjak el épitd kritikaval.

Ondllé feladatmegolddsok és szummativ értékelés.

Minezeket jatékositva (gamification) célszeri megvalositani, amely komoly motivaciot ad, emellett a
tanulok szamara jobban kovethetévé teszi elémeneteliket, mivel sajat erdsségeiket kihasznalva
feladatokon keresztil juthanak el a maguk altal kitlizott célig.

Ertékelési rendszer és mintafeladatok a mellékeltben.

Ozobot: Az Ozobot? a legkisebb programozhaté robot. Szinkddok alapjan képes iranyt tartani és feladatokat
végrehejtani. Segitségével a tanuldk kénnyen és élményszerlen, jatékos formaban és interaktiv. mddon
tanulhatjak meg a programozas és kédolas alapjait.

Apré mérete lehetévé teszi, hogy a tanuldi asztalon, de akar tablagépen vagy okostelefonon is hasznaljuk.
Hasznalatdhoz ingyenes blokkprogramozasi felilet all rendelkezésre, appok segitségével pedig még
érdekesebbé tehetbk az érak, még nagyobb motivacio és érdeklédés felketésére van lehetdség (példaul: tanc).

Kivald logikafejlesztd, egyszerlen, akar filctollak segitségével is iranyithaté.

2 Jelen tematikus terv és a hozza kapcsolddé ératervek speciadlisan az Ozobot Bit2.0 és az Ozobot Evo eszkdzokre
kerultek kidolgozasra. A feladatok fizikailag csak ezen eszkozok segitségével oldhatdéak meg, de az algoritmikus
gondolkodas fejesztése részben eszkozfliggetlen. Késdbb, raépulésként akar mas eszkozok és kiegészitdik
segitségével (példaul micro:bit és szenzorai), akar sajat, hasonléan mikodd eszkdzok is készithetdk.
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Sziikséges anyagok és eszk6zok

Technolégia — hardver

Ozobot Bit 2.0 és Ozobot Evo, tabletek [okostelefon], asztali szamitdgépek, projektor [prezenter], wifi,
internetelérés.

Az adaptéalas soran a rendelkezésre all6 eszkbzmennyiséget és a csoport tanuldinak a szamat kell
szinkronba hozni. Egyéni, eszkbzhasznalaton alapuld munkara értelem szerint egyenléség esetén kerilhet
csak sor, de a paros munkaforma az egyéb kompetenciak fejlesztése miatt még akkor is javasolt, ha
személyenként rendelekezésre allnak az eszkdzok. Tapasztalat szerint a leghatékonyabb a paronkénti egy
robot hasznalata.

Technoldgia — szoftver

Irodai programok: tetszéleges szévegszerkesztd/prezentaciokészitd, esetleg grafikai program.
Appikaciék: Ozobot Bit, Ozobot Evo [és OzoGroove], Random Picker, Sync Buzzer (utdbbi ketté kivalthatd
tetszdleges, de aznos funkciot ellato applikacioval).

A megvalositas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei®

Az aldbb megadott portalok ingyenesek és eszkdzfliggetlenek, attekintésiik hasznalat el6tt javasolt.

A mérés-értékelésre szolgald feliletek (Kahoot!, Redmenta, Mentimeter) tetszés szerint, ugyanilyen
funkcidkkal rendelkezé oldalakkal, alkalmazéasokkal kivalthatok.

OzoBlocky

Ozobot Classroom — Lessons

Ozobot Challenges

Kahoot!

Redmenta

Mentimeter

Nyomtatott forrasok és eszk6zok

- feladatlapok

- fehér lap (A4 és nagyobb)

- négyzetracsos papir (grafikai szoftverrel kivalthatd)

- vastag, vagott véqli filctollak (kék, zold, piros és fekete)*

- filctollkészlet — vékony (6-12 darabos)

- toll

- ollé

- ragaszto

- mérészalag

- bemutaté palya
A felsorolt eszkdzok elbkészitése a pedagogus feladata, de a tanuldk néhdny otthoni kelléket a
lehetdségikhez mérten felhasznalhatnak (példaul: bemutatépalya).

3 Utolsd megtekintés: 2019. augusztus 20.
4 A robotokhoz tartozé készlet részét képezik, sziikség esetén vasarolhaték még, de fontos, hogy szinhelyesek és a
megadott paraméterekkel rendelkezék legyenek
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Fejlesztési
. A téma 6rékra Didaktikai ter}JI,Iet?k Ismeretanyag Médszerek, . . ,
Ora ) (attitGdok, (fogalmak, szabalyok . Eszkozok Megjegyzések
bontasa feladatok o munkaformak
készségek, stb.)
képességek)
1-2. Mi ez a kis affektiv motivacid, | ismeretek az eszkoz felépitése, frontélis, interaktiv | Ozobot Bit 2.0 és Evo, vided, tanulék megfigyelése
goly6? Uj ismeret kozlése, | bovitése, mukodési és paros munka szamitdgép/laptop, projektor, aktivitas, érdeklédés
szemléltetés, finommotoros mechanizmus papir, filc, olld, ragaszto, szerint, amely a
visszacsatolas képesség mérdszalag, tablet, bemutato késdbbi paralkotas
palya, random picker, alapjat képezheti
Mentimeter, kalibralotabla,
tablet/okostelefon, Ozobot
applikaciok, bemutatopalya,
Osszesité tabla
3-4. Hogyan kognitiv ismeretszerzés vezérlési miveletek, egyéni, paros Ozobot Bit 2.0, feladatlap, toll, tanulék megfigyelése

visszacsatolas

négyzetracsos papir, vékony filc

mkodik? motivacio, Uj empirikus Gton, ok-okozati munka, kooperativ | vastag filctollak, fehér papir,

Hogyan ismeretek kozlése, | kommunikacios Osszefliggések csoportmunka szamitégép/laptop, Kahoot!,

mukodtessiik? | rendszerezés, képesség, felismerése és Random Picker, mintapalya,
altalanositas, algoritmikus alkalmazasa feladatlapok, kédtabla, Ozobot
gyakorlas, gondolkodas Challenge, Mentimeter
visszacsatolas

5-6. Progamozas és | Uj ismeretek kommunikaciés utasitascsoportok, frontélis, paros és | asztali szamitogép, tablet, Sync korabbi megfigylésen

varazslat... kozlése, képesség, eszkdzhasznalat, egyéni munka, Buzzer, okostelefon, gyorsasagi alapulé tudatos
rendszerezés, algoritmikus algoritmustervezés koncentracio: kviz, Ozobot Bit 2.0, paralkotas a szocialis
elmélyités, gondolkodas matematika, angol | ozoblockly.com, ozoszétar, tanulasban rejlé
gyakorlas, Random Picker, feladatlapok, elényok kihasznalasa

érdekében
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. A téma 6rékra Didaktikai ter}JI,Iet?k Ismeretanyag Médszerek, . . ,
Ora . (attitGdok, (fogalmak, szabalyok . Eszkozok Megjegyzések
bontasa feladatok o munkaformak
készségek, stb.)
képességek)
7-8. Meg tudom alkalmazas, kommunikécios megszerzett paros munka Ozobot Bit 2.0, fehér papir,
csinalni! visszacsatolas képesség, fantézia, | ismeretek filctollak (vékony, vastag),
algoritmikus szintetizalasa, szovegszerkesztd/prezentacidké
gondolkodas gyakorlati szitd, grafikai program, asztali
alkalmazasa szamitdégép/tablet, projektor,
videdk, internet, kodtabla
9-10. | Majd én visszacsatolas kommunikaciés készségek ellendrzése | paros bemutatd, Ozobot Bit 2.0, projektor, kész
megmutatom! | ellenérzés és képesség, csoportos projekt, redmenta.com, Random
értékelés szbvegértés, értékelés, egyéni Picker, (kellékek)
Osszefliiggések mérés
felismerése
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1-2. 6ra: Mi ez a kis goly6?

,, . C s . T Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,

Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja moédszerek mellékletek

5 perc Rahangolddas - felvezetd jaték a tanuldk rdhangolasa a digitalis Mentimeter (melléklet 12-1) vagy

tanulasra hangulatmérés hasonl6 funkcidkkal rendelkezé
(elézetes) digitalis felllet
5 perc Bevezetd vided megtekintése — kérdések és valaszok érdeklédés felkeltése interaktiv szamitégép + projektor +
hangsugarzo / interaktiv tabla /
sajat eszkoz, vided (melléklet 12-
2)

15 perc Ismerkedés az Ozobot Bit 2.0-val az eszkoz felépitésének interaktiv, Ozobot Bit 2.0, A4 vagy nagyobb
Kiilsé jegyek feltdrdsa, mikdodésik vizsgalata, kiprébaldsa (be- és felderitése, mikodési tapasztalatgy(jtés fehér papir, vastag vagott végl
kikapcsolds, részei...) mechanizmus filctoll (fekete, kék, zold, piros),
Viselkedése meghatdrozott kériilmények k6zott (mozgdsok, egy vonal, megfigyelése, kalibralétabla (melléklet 12-3)
vonal vége, keresztezések, végtelen, szinek...) szemléltetés
Kalibralds sziikségessége és folyamata

5 perc Ismeretek Osszegzése, rendszerezése visszacsatolas egyéni munka, Mentimeter (melléklet 12-4),
Mentimeter segitségével a megismert tulajdonsdgok sszegydijtése kozos elemzés tablet [sajat okoseszkoz]

15 perc Palyakészités onallo jaték és felfedezés, | paros munka Ozobot Bit 2.0, papir, filctoll,
Pdralkotds az ismeretek tudatositasa, | (paralkotas kalibralotabla
Az eszkdz kézbevétele, prébdlgatds, sajat tapasztalat szerzése rogzitése szimpatia elvén)

Pdralkotds
Kb6zbsen megbeszélt feltétleleknek megfeleld pdlyavonal kialakitdsa (pl.:
keresztezédések szama, szinek szama és minimalis hossza, kiterjedés stb.)

Sziinet
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. . s , T Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,
1d6k Tevék I Tevék | , ,
dokeret evékenység leirasa evékenység célja médszerek mellékletek
18 perc Mit tud a nagytestvér, avagy ismerkedés az Ozobot Evo-val azonossagok és egyéni kiprobalas és | Ozobot Evo, 3D bemutatdpalya
Az eszkdz 6sszehangoldsa okoseszkbzzel, mintapalydn valé bemutatdsa kilonbségek csoportos (melléklet 12-5), tablet — Ozobot
és egyéni kiprébaldsa, a jellemzbk megfigyelése és osztdlyozdsa Osszegy(jtése, affektiv megbeszélés Evo app
motivacio kiterjesztése
15 perc Avatar készitése fantazia kibontakozasa, egyéni és paros asztali szamitogép, internet,
Pdralkotds (amennyiben nem dll rendelkezésre minden tanulé szamdra inspiralédas, munka Ozobot Bit 2.0, papir, filc, olld,
az eszk6z) finommotoros készség ragasztd, mérdszalag (melléklet
Sajdt fantdzia szerint egy-egy avatar elkészitése a sajat robothoz, dtletek | fejlesztése, mérés 12-6)
gyljtését kovetden vagy teljesen dndlléan
5 perc Az 6rai tevékenység, motivaltsag, érdeklédés mérése; rendrakas visszacsatolas, valtozas egyéni Mentimeter (melléklet 12-1)
mérése
7 perc Az értékelési rendszer ismertetése* értékelés modjanak frontalis Osszesitd tabla (mellékeltben

Jatékositott értékelési forma bemutatdsa, pontszerzési lehetések és
ardnyok ismertetése

tudatositasa, motivalas

értékelésnél)

* Amennyiben a tanulék mar ismerik a rendszert, abban az esetben elegendd a specialitdsokat, pontszamokat ismertetni. Ha most értékelik éket elészor ebben a formaban,
akkor célszeri nemcsak ekkor bemutatni, hanem a tébbi foglalkozéason is felhivni ra a figyelmet és tudatositani az egyes elemek jeletéségét a cél, vagyis az érdemjegy elérése

érdekében.
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3-4. 6ra: Hogyan miikodik? Hogyan mikddtessiik?

rendrakas

. a 2t (i . T Munkaformék/ Eszko6zok, segédanyagok,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek mellékletek
10 perc Rahangolddas, ismétlés el6zmények felelevenitése, visszacsatolas | egyéni Kahoot! (melléklet 34-1)
25 perc Hogyan mukodik? a funkcié és a kod 6sszekapcsolasa paros munka Random Picker (parsorsolashoz),
Paralkotas empirikus Uton Ozobot Bit 2.0, mintapalya
Mintapdlya segitségével, tapasztalati uton fedezzék fel a (melléklet 34-2), feladatlap
tanulok, hogy mely szinkéd mire vald. Egy példan keresztiil (melléklet 34-3), toll
hivjuk fel a figyelmet a lehetséges problémdkra (pl.: irdany,
sebesség), a mérési mechanizmusokra.
10 perc Eredmények ellendrzése és megbeszélés a hibak feltarasa, korrigalasa, interaktiv koédtabla (melléklet 34-4)
tapasztalatok megosztasa, felmerild csoportmunka
problémak megbeszélése
Szlinet
15 perc Hogyan mukodtessiik? a megismert kédok alkalmazasa konkrét paros munka Ozobot Bit 2.0, kédtabla, feladatlap
Elére megadott pdlya lires kodhelyeinek kitoltése a kédok szituacidban, a feltételek (melléklet 34-5), vagott végl
ismeretében figyelembevételével filctollak
Hivjuk fel a figyemet a felhaszndlhaté kédokra és
részutasitdsokra!
5 perc Ertékelés az eredmény megbeszélése, hibakeresés, | interaktiv
korrigélas, a problémak tisztazasa csoportmunka
20 perc Ki a leglgyesebb? a megszerzett és begyakorolt ismeretek paros munka Ozobot app > OzoDraw/Challenge,
Minibajnoksag: elére kijelélt pdlydkon, a felhaszndldsra alkalmazésa versenyszituaciéban szamitdgép/tablet és internetelérés
megadott elemek segitségével kell a kihivdst teljesiteni.
5 perc Eredményhirdetés, hangulatjelentés, visszacsatolas egyéni Mentimeter (12-1)
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5-6. 6ra: Programozas és varazslat...

. . C s . s Munkaformak/ - , ,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek Eszk6zok, segédanyagok, mellékletek
10 perc Rahangol6das az eddigi ismeretek egyéni Sync Buzzer (melléklet 56-1), tableltek

Gyorsasdgi minikviz felmérése [sajat okoseszkdzok], kérdések
(melléklet 56-2)
20 perc Kédszerkeszté program megismertetése a szoftver fellletének | tanari bemutatas | Ozobot Bit 2.0,
Miikédése, funkcidi, a kod attéltésének a médja, melynek megismerésében a megismerése, OzoBlockly (melléklet 56-3),
az indulé tutorial nyujt segitséget. Angol kifejezések tisztdzdsa. hasznalata funkciéi szamitégép/tablet és iternetelérés
15 perc Szabad ismerkedés a felilettel a program egyéni munka, Ozobot,

Elemek 0Osszeillesztése, kiilonos tekintettel a kod attoltésére

kiprobalasa, funkciok

tanari

OzoBlockl

és mikodés rogzitése | konzultacié Ozoszétar (melléklet 56-4),
szamitégép/tablet és internetelérés
Sziinet (sziikség esetén)
5 perc Orakézi ismétlés funkcidk atismétlése kdzos OzoBlockly
A megismert funkcidk régzitése, tudatositdsa megbeszélés
20 perc Feladatok megoldasa ismeretek paros munka Random Picker, tablet, feladatlap
Paralkotds alkalmazasa, (melléklet 56-5)
A megismert funkcidk felhasznadldsa konkrét feladatok megolddsa sordn és | gyakorlas, ellendrzés
a megoldads ellenérzése kiprobdldssal empirikus Gton
6 perc Feladat kitaldlasa egymas részére ismétlés, gyakorlas, Uj | egyéni munka négyzetracsos papir, vastag vagott
Az eddigi ismeretek alapjan a tanulék megoldandé feladatot készitenek a ismeretek szerzése végu filctollak, vékony filctollak
pdrjuk szamdra az eddigiek mintdjdra.
10 perc Jaték ismeretek egyéni munka Ozobot Bit 2.0
Egymdsnak készitett feladat 6ndllé megolddsa, az elkésziilt feladat alkalmazasa, OzoBlockly
bemutatdsa a feladat dsszedllitojanak gyakorlas szamitogép/tablet és internetelérés,
tars altal osszedllitott feladatlap
4 perc Hazi feladat kiadasa és rendrakas Ozobot Challenges (2019. augusztus 20.) > Shape Tracer 1, 2

Megjegyzés: A kovetkez orai kreativ feladat el6re jelezhetd, igy kellékekkel tudnak készilni a tanuldk (pl. lego, apro figurak).
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7-8. 6ra: Meg tudom csinalni!

X . S . . Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek mellékletek
10 perc Az eddigi ismeretek felelevenitése, hazi feladat megbeszélése visszacsatolas k6zos megbeszélés Ozobot Challenges (2019.
Technikai és megolddsi nehézségek feltdrdsa, korrigdlds és a helyes augusztus 20.) > Shape
kivitelezés médja Tracer 1, 2,
szamitdgép/tablet
5 perc Inspiracié a tanulok motivalasa, cél szamitdgép, projektor,
Rovid térténet bemutatdsa bemutatasa Vided5 (melléklet 78-1)
- egyszerl
- Osszetett projekt
30 perc Feladatmegoldas — tervezés kreativitds kibontakoztatasa paralkotds a tanari papir, irdszer, szamitdgép,

Pdralkotds
Feladatok, feltételek:
- nehézségi szint valasztdsa
- atorténet rogzitése dokumentumban
- minimum 8 vezérlé haszndlata
- szinek bevondsa a torténetbe
- rajzivagy 3D elemek beépitése
- tantdrgyi kapcsolodds elbtérbe helyezése, oktatd szemlélet
- idG6keret szem el6tt tartdsa
Inspiralédast kdvetden egy térténet kitaldldsa, kidolgozdsa, eszkézék és
fazisok kigondoldsa

a rendelkezére allo ismeretek
és elemek felhasznalasaval,
onallésag, dontéshozatal,
kommunikacié, preventiv
gondolkodas fejlesztése

megfigyelések
alapjan, paros munka

internet, irodai programok,
koédtabla

Sziinet (sziikség esetén)
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. . e (i . P Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek mellékletek
40 perc Feladatmegoldas — kivitelezés kreativitas, folyamatos tanari papir, irdszer, szamitdgép,
Eszk6z6k és hozzdvaldk Gsszegydijtése problémamegoldas, konzultacid szikség internet, irodai programok,
Feladat megfogalmazasa hibajavitas, kozés munka, szerint kodtabla, Ozobot Bit 2.0
Torténet rogzitése feladatmegosztas, tarsas
Pdlya felépitése, megrajzoldsa kompetenciak fejlesztése
Robot programozdsa (sziikség esetén)
Felkésziilés a prezentdldsra:
- célkitlizés
- kellékek
- [problémdk a kivitelezés soran]
- tantdrgyi kapcsolat
- fejlesztési lehetéségek
5 perc Rendrakas fegyelem és munkarend, kozbsen
segitségnyuijtas,
Onszabalyozas és szocialis
készségek fejlesztése
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9-10. 6ra: Majd én megmutatom!

X . S . . Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja , .
v yseg fel v yseg cey modszerek mellékletek

5 perc El6készités felkésziilas a Ozobot Bit 2.0, csapatonként
Az elkészitett feladat elékészitése a bemutatdra prezentalasra szlikséges kellékek, Random
Sorrend sorsoldsa véletlenszeriien Picker, tablet

40 perc Bemutatok* feladatmegosztas, prezentalas sajat kellékek, Ozobot Bit 2.0
Csapatonként a meghatdrozott sorrendben az eléaddsok megtartdsa kommunikacio, retorika,

- bemutaté kreativitas fejlesztése,

- projekt megvaldsitdasanak kériilményei (célkitlizés, nehézségek, problémdk)
- fejlesztési lehetéségek
Kérdések és valaszok

kérdésfeltevés
készségének fejlesztése

Szilinet (szlkség esetén)

20 perc Szamonkérés az elsajatitott ismeretek egyéni munka Redmenta (melléklet 910-1)
mérése
10 perc Ertékelés kritikai készség, értékelés | egyéni munka, Redmenta (melléklet 910-2)
Visszajelzés, reflexi6 fejleszése kozos
- Onértékelés megbeszélés
- tdrsértékelés
- projekt értékelés
10 perc Szabad tevékenység* a projektek megismerése, | interaktiv
A tébbi csapat projektjeinek a kiprébadldsa, véleményezése értékelése, kritikai
gondolkodas fejlesztése
5 perc Rendrakas

Megjegyzés: *Ez az idékeret maximum 6 tanuldpar esetén tarthato. Sziikség esetén a szabad tevékenység idétartama atcsoportosithatd a bemutatdkhoz.

Amennyiben a tanuldk készitenek bemutato feladatot (a pontszerzési lehetdség keretében), itt van lehetéség a prezentalasra.

Ha szorgalmasak a didkok az opcionalis és bénuszfeladatok tekintetében, és van ra lehetéség, még egy egy- vagy egy kétdras blokk keretében bemutathatjak azokat tarsaiknak.
Ha csak néhany van, akkor egy-egy érai rahangolodas vagy levezetés kertébe lehet becsempészni.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.byroid.randompicker&hl=en_US
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https://redmenta.com/

MELLEKLETEK

1-2. 6ra

12-1 Digitalis hangulatmérés (el6zetes) — minta (Menti)

I Mentimeter

igy érzem magamat pillanatnyilag...

¢

12-2. Bemutaté vided

> »l o) 004713

Forras (YouTube-video)
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12-3. Kalibralétabla®

Forras + sajat forditas és szerkesztés

12-4. Jellemzok — Menti

I Mentimeter

irj 6t jellemz6t, amelyet az Ozobotrél megtudtal!

I Enter o word ,;I
| Enter onother word al
Enter oncther \ d nl
I Enter oncther word ,,l
Enter onother word ul

5 Nyomtathaté és akar helyben azonnal elkészithet6 (papirlap és fekete filctoll segitségével)

15/35


https://ozobot.com/support/calibration

modszertani kbzpant A kbznevelés keretrendszeréhez kapcsolodd
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ

oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

L D cligitélis pedagﬁgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

12-5. 3D bemutatdpalya — minta

Forras: Sajat fotd

12-6. Avatar — minta

Forras
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3-4. o6ra

34-1. Rahangolédas, ismétlés — minta (Kahoot!)

Miként kommunikalnak az Ozobotok?

14

Answers

Mit csinél az ozobot, ha a vonal végére ér?
megall
megfordul
tovabbmegy
helyben forog

Mit befolyasol, ha a vonal, amin megy a robot, nem fekete?
azt, hogy mit kell csinélnia
a sajat fényét
azt, hogy milyen szint kell keresnie
azt, hogy mennyi ideig kell még elérefelé haladnia (masodpercben)

Hogyan nevezzlk azt a folyamatot, amikor alapallapotra hozzuk a robotunkat a megfelelé6 mkddés
érdekében?

bevizsgalas

kalibralas

hitelesités

kalimpalas

Hogyan jelzi a robot, hogy t6ltés sziikséges?
kék szinnel
sarga szinnel
z0ld szinnel
piros szinnel
Hany kereke van a robotnak?
ketto
harom
négy
egy sincs
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Minek a segitségével tudja kdévetni a vonalat?
az elején talalhato ,szemekkel”
az aljan talalhato érzékelokkel
kerekei segitségével
nem tudja kdvetni a vonalat

Melyik robot vezérelheté okoseszkdz segitségével?
Ozobot Bit 2.0
Ozobot Evo
mind a ketté
egyik sem

Hogyan lehet tolteni a robotokat?
mikodés kozben tolti az akkumulatorait
nem kell tolteni
napelemes, tolti magat
USB-porton

Random Picker applikécié parvalasztashoz

Y X AmINES
Rondam Ficker

Safluct | £ L Horae

Edi ter Namve
darrez

e @
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34-2. Mintapalya
Az eredeti csomag részét képezd palya sajat modositott valtozata, tobb lehetéség kiaknazasa céljabol.

19/35



. digitalis pedagadgiai
[} modszertani kbzpant
Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

34-3. Feladatlap — Hogyan mukodik?¢
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ki az alabbi tablazatot!

Szinkod

. =
N

Feladatlap

Ozobot robot szinkddok alapjan hajtja végre az utasitdsokat. A mellékelt mintapalya segitségével toltsétek

Funkcio

Fordulj balra

&y GZOLOL

Forras: Sajat szerkesztés

6 Kapcsoldédo mintapalya 34-2. mellékelt
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34-4. Kédtabla

= o ' .
()L()U()L SEBESSEG
O LASSU CIRKALO
(O L o, . L _ &b & |
\ FaO oA I = T S GYORS TURBO

v S S

CSIGA VILLAM

IRANYVALTAS

3 MASODPERC SZONET FORDULS JOBBRA UGORJ JOBBRA

FORDULI MEG MENJ EGYENESEN UGORJ EGYENESEN

FORDULY MEG (VONAL VEGEN) FORDULJ BALRA UGORJBALRA
GYOZELEM |061i'6
VAGY
BEFEJEZES

GYOIELEN V. BEFEJEZES (JATEK FOLYTATASA) VISSZASZAMLALO BEKAPCSOLASA
GYOIELEN V. BEFEJEZES (JATEK VEGE) VISSZASZAMLALO KIKAPCSOLASA
KIRALY MOZGASOK KIRALY MOZGASOK

TORNADO (GYORSULO SPIRAL) FORGAS (3%)

CIKKCAKK HATRAMENET

Forras + sajat forditas és szerkesztés
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34-5. Hogyan mkdodtessik?

FONTOS! J6 min6ségl masolatokat vagy nyomtatvanyokat hasznaljunk, mert a robot csak fekete vonalon
mikodik megfeleléen! Emellett NE valtoztassuk a méretét a palydnak, mert bizonyos vonalvastagsag
szlikséges a hibatlan mikodéshez. Itt mar némi angol nyelvismeret sziikséges, ha kell segitentink a tanuldkat.

PLACE HERE PLACE HERF
- -

CODES TO USE
G Etrmig 1

el | 7]

e ok e [2]

O T 4]

+'ON 't NOSSET

)

Rame

PLACE HERE
FALING | FFT

-

P,
CODESTO USE

Us= al fhe folawing uudes
fut =ach one crly SHCE

UTURN it i Envd
1 TR

10QG0

Forras
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Megoldasok

PLACE HERE (33 PLACE HERE
- -

CODES TO USE

o Straight{1x)
Fast [1)
WTum at lineand (2]
Go Laft (1x]

Jump Laft [1x]

Slow 1]
U-Turmn [ 1]
Pausa [12]
Go Righc [1x]

as/aler.o)

SNOILNTOS
¥ ON'INOSS3T

T8l
El
Home

PLACE HERE
FACING LEFT

hnlalsris]
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5-6. ora

56-1. Rdhangolédas — Sync Buzzer

Game Creation [ Join a Game Quizz With Teams

Name :
Teams :

% Team 1 (1}

Players:
@ Alice

«#® John

Who are you?

) [ the onoger |

Buzzer Offline

Type:
*Free for All

3 Team 2 (1}

Team

Reset Unlock

Wrong Right OK Cancel Join Cancel

56-2. Mintakérdések’

Miknek a segitségével lehet vezérelni az Ozobotot?
szinkédok
Sorolj fel legalabb harom vezérlécsoportot!
sebesség, irdny, idézités, végjaték, kirdly mozgdsok
Mi a kiilonbség a balra fordulas és a balra ugras kozott?

A fordulds a kévetkezd keresztez6désben valé mozgdsra vonatkozé utasitds, mig az ugrdsndl azonnal
fordul és lemegy a vonalrél.

Miért fontos a szinek sorrendje egy kddban?

Az dthaladds sorrendjében értelmezi a robot a kédokat, és vannak szimmetrikus és aszimmetrikus
kédok. Ez utobbit nem mindegy, melyik irdnybdl kézeliti meg a robot.

Képes-e a robot egy akadaly észlelésére és kikeriilésére?
Az Ozobot Bit 2.0 nem.
Hany szinbdl all6 kédokkal lehet a robotot vezérelni?
Kettd, hdrom és négy.
Sorolj fel legalabb két kiilonbséget az Ozobot Bit 2.0 és az Ozobot Evo kozott!
Az Evo okoseszkozrol vezérelhetd, a feliiletén is vannak érzékeldi.
Mit jelentenek a kdvetkezé angol szavak: turn, cruise, jump
fordulds, cirkald (normdl sebesség), ugrds
Mi a kllonbség a tornado és a spin forgasok kozott?
Fokozatosan gyorsuld forgdst és szaggatott forgdst jelentenek.
Mi a megfordulas szinkddja?

Kék — piros

7 Javaslat: Olvassuk fel a kérdéseket! Prezentacidként ki is vetithetjiik azokat, de ezzel hatranyos helyzetbe
kerllnek a gyengébben olvasé/lassabb tanuldk.
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56-3. OzoBlockly

Ozo Blockly = R

Bring
coding to
life.

« C @ httpsy/ozoblockly.com/editorZlang=endrobot=bit&mode=2 a v B0

Beallitasok: Bit — 2. szint (beginner)
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0ZOSZOTAR
beginner kezdé zigzag cikkcakk
MOVEMENT c.oovrvererircerercererecees mozgasok skate korcsolya
move mozgas spin porgés
forward elére small kicsi
backward ........ccccomeeeennmereennnne hatra circle kor
distance tavolsag big nagy
step lépés light effect fényhatasok
speed sebesség turn off lekapcsol
slow lassu light fény
medium kodzepes top felsé
fast gyors set color szin beéllitasa
very fast nagyon gyors timing id6zités
rotate forgas wait varakozas
left bal second masodperc
right jobb loop hurok
slight left enyhén bal repeat ismétlédés
slilght rigth.....cooocooeeeerereeen. enyhén jobb forever Orokre
u-turn left s megfordulas balra do csinalni
U-turn right ... megfordulas jobbra times alkalommal
56-5. Feladatlap minta
Feladatlap

A mellékelt abrak alapjan az Ozoblockly Bit Beginner 2 rendszer adta lehetéségek segitségével készits
utasitassorozatot a robot szdmara. A kiindulasi pozicié lathato (kerekek), a szinekre Ugyelj, és a lehetd

legkevesebb

[épéssel

jarja be

A feladatok megoldasi sorrendje tetszdleges.

a megadott

a kis robot!

N\
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Megoldasok

repeat [CJEl times

ight color

— o asance specd
rotate (sightron ]

¥98 set top light color

— mow dsance specs

@ o (sightron )

¥ed set top light color

repeat [[JEJ times

N . move [forward ) distance [ 8 steps ) speed [slow |

slight ri
top lig
rotate

-— move [ forward | distance [ 5 steps | speed [ slow |

533 set top light color

€) rotate [ slight right

~—+ move [ forward | distance [ 4 steps | speed [slow |

& et (ron

w—p  MOVE [fcrward ] distance [4 steps ] speed [slow ]

& rome Gsionror

_\'

set top light color

w—  MOve [fcrward ] distance [4 steps ] speed [slow ]

B rome (siorer

¢p rotate [ left

98 set top light color

w—p  MOVE [fcrward ] distance [4 steps ] speed [slow ]

w—s move [ forward | distance [ 4 steps | speed [ slow |
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7-8. 6ra

78-1. Videodk

Forras (YouTube-vided)

P »l o) 031/1:01

Forras (YouTube-vided)

.y

> o) 1:10/7154
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9-10. ora

910-1. Szamonkérés — mintafeladatok (Redmenta)

Jeléld meg azokat az utasitdsokat, amiket végre tud hajtani az Ozobot!

vonalrél balra fordulni és lemenni Igaz Hamis
atugrani egy akadalyt Igaz Hamis
megfordulni a vonalon Igaz Hamis
folyamatosan egy helyben forogni Igaz Hamis
keresztezédésben jobbra fordulni Igaz Hamis
tolatni Igaz Hamis
gyorsitani 3 masodpercig Igaz Hamis
megallas nélkil folyamatosan hatrafelé menni Igaz Hamis

Hogy nevezziik azt a folyamatot, amikor alapdllapotba hozzuk a robotot, illetve tudtdra hozzuk, hogy papiron
vagy képernydn fogjuk haszndlni? (Egy valasz jel6lhetd)

beallitas Ujrainditas

kalibralas reset

Allitsd sorrendbe a képernyén valé utasitds megaddsdnak lépéseit!
utasitasok dsszeallitas
bekapcsolas
kalibralas
toltés inditasa (load)

inditas (double press)

Pdrositsd a feladatokat és a funkciokat!

egy gombnyomas be-/kikapcsolas
két gombnyomas program inditasa
hosszi gombnyomas kalibralas

Pdrositsd dssze, milyen szinnel jelélte a program az utasitdscsoportokat!

sarga mozgas
rozsaszin fényeffektek
sotétkék iddzités
turkizkék ismétlés
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Hogy jelzi az Ozobot, hogy télteni kell? pirosan villog a teteje
Mit befolyasol, ha a vonal, amin megy a robot, nem fekete? a robot tetejének a szinét
Mekkora méretl az Ozobot? 1inch

+ barmelyik kordbban megfogalmazott kérdés beillesztheté a feladatsorba

910-2. Ertékelések — mintakérdések

Onértékelés
Mit tanultam a szint végére?
Melyek az erdsségeim...
... és a fejlesztendd pontjaim?
Mit tettem azért, hogy elérjem a céljaimat?
Mit kellett volna tennem azért, hogy jobb eredményt érjek el?
A jobb eredmény eléréséhez milyen kilsé segitségre lenne szilkségem?
Jol osztottam-e be az idémet a tananyag feldolgozasa soran?
Minden rendelkezésre allé eszkozt felhasznaltam-e?
A tuddsomnak és teljesitményemnek megfelel6 értékelést kaptam-e?
Ez a tanulasi mddszer valt be szdmomra a legjobban....
llyen tipusu feladatok mentek kdnnyen/nehezen...
Ebben tudtam volna a tarsaim segitségére lenni...

Tdrsértékelés (tarsanként v. a tandr altal hozzdrendelt tdrsrol)
Buiszke vagyok Rad, mert...
Még lgyesebb lennél, ha gyakorolnad...
Jol jott volna a segitséged...
K6szonom, hogy segitettél....
Azért Téged valasztottalak a kdzds munkahoz, mert...

Nem esett jol, amikor...

Projekt értékelése
Az tetszett a projektben...
Masként csinaltam volna...
Lehetett volna tobb...
Szivesen foglalkoznék még...

Az értékelés...
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Jatékositott értékelés

A szinten elérhetd pontszam: 50 pont

Témazaro dolgozat: 25 pont
Beadandé dolgozat: 3-5 pont
Bemutato: 3 pont
Prezentéacio: 4 pont
Feladatlap: 6 pont
Mérés: 5 pont
Kijelolt orai feladatok:

egyéni: 3 pont

paros: 1-1 pont

Mesterpont: 5 pont (annak jar, aki tulteljesiti a szinten elérheté maximalis pontszamot)
Bénuszpontok:

palya Osszedllitasa: T pont

koédfejtés: -2 pont

forditas: 2 pont

oOrai visszacsatolas gyézelem: 3 pont

applikacio teljesitése  : 2 pont

Hatdridé: mindegyik feladatnal a témazar6 dolgozat elétt két nappal.

A zar6 érdemjegy meghatarozasa az intézmény pedagdgiai programjaban szerepld helyi tanterv altal leirt rend
szerint torténik.

Osszesité tabla — minta

Ozobotolds
TEMAZARO LLEE :
beadands | b 6[p aci6 | feladatlap| mérés | 6rai felad —— )
Névsor maximalis Osszesen |Erdemjegy|
pontszam: 3-5 3 4 [ 5 5 pontok
25

0lelégtelen 0 elégtelen
0|elégtelen 26 elégséges
0|=legtelen 31 kbzepes
0lelégtelen 36 o
0|elégtelen 41 jeles
Olelegielen
0lelégtelen
0|elégtelen

Olelegielen

=)

elégtelen

=

elégtelen

=)

elégtelen
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Mintafeladatok

Beadanddé dolgozat

Amilyen pici, olyan NAGY cimmel allits 6ssze egy rovid kiadvanyt, amely ismertetoként betekintést ad
az Ozobot Bit 2.0 vildagaba! Honnan szarmazik, milyen jellemzéi vannak, mire képes, miért kilonleges?
A dolgozat készitésekor vedd figyelembe a tipografiai eldirdsokat, beadandod legyen igényes
kiviteld! — 5 pont

Hasznalati utmutato. Készits dokumentacioét masok szamara a blokkok funkcidirdl és hasznalatarol,
hogy ez alapjan megismerhessék a robot programozasanak lehetdségeit és annak alkalmazasat! - 5
pont

Bemutatd

Jol megy a blokképités? Kdprdztasd el a tobbieket egy csoddlatos bemutatéval!

Gondol;j ki egy Utds folyamatot, allitsd 0ssze hozza a blokkokat és toltsd at! Ne hagyj ki egyetlen fé
vezérlést sem, illetve torekedj arra, hogy a lehetd legkevesebb [épésbdl oldd meg a feladatot! — 3
pont

Prezentacid

Kistestvér vs. nagytestvér. Ugyanaz vagy mégsem? Allits 6ssze latvanyos prezentaciot, melyben
bemutatod, hogy milyen azonos és eltérd tulajdonsagokkal rendelkezik a Bit és az Evo! Tartsd szem
elétt a prezentalads és a prezentacidkészités szabalyait és az esztétikus kivitelt! Adj lehetdséget
tarsaidnak a bemutatd soran kérdések feltételére! — 4 pont

Ettél leesik az dllad! Vided segitségével mutasd be, hogyan lehet a blokkokbdl Osszeallitott
utasitadssorozatot atvarazsolni a robotra! Valaszthatsz, hogy hanggal kommentélod vagy feliratot
készitesz a mlveletekhez. Adj cimet a mozidnak ©! — 4 pont

Feladatlap

Mérés

Te mdr érted a koédokat? Johetnek az ujabb kihivdsok? Ne kimélj mdsokat sem!
Talalj ki egy rovid torténetet, rajzolj hozza palyat, add meg a felhasznalhato elemeket, esetleg konkrét
utasitasokat, és mar torhetik is a fejliket a tobbiek! © Ne feledkezz meg a megoldas elkészitésérdl
sem! (Ha tobb helyes megoldas is lehetséges, azokat is vedd szdmba!) — 6 pont

+ 2 pontot kapsz, ha grafikai programban val6sitod meg a feladatot.

Versenyeztesd meg csoporttdrsaidat! Szabadon valasztott teszt-applikacid segitségével készits
feladatsort, amely a robot tulajdonséagainak, jellemz6inek ismeretét méri fel! Ugyelj arra, hogy a
valaszok egyértelmlek és pontosak legyenek! — 5 pont

Bénuszpontok

Padlya 6sszedllitasa: A rendelkezésre allé elemekbdl/sajat elemekbdl Evo palya épitése. Fontos, hogy
a palya teljesithetd legyen! — 1 pont
Kddfejtés: Vajon mit csinalhat a robot? Megadott blokkabra visszafejtése — 1-2 pont
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big circle [ slow | [forward | [left | [5seconds |

otte
move distance speed
rotate | right
rotte
move | forward | distance | 1 step speed
rotate
otte
~—s Move distance [W] speed [W]

1 pont

@ roste (o

€) rofate [ slight right

repeat RS times
do #93 setlight color [

= move [foward ) dstance 3 seps ] spees

2> move [foward ) dtance 3 seps ] spees
D ot

5 rome

repeat times

do " 38 setlight color
~—s move (forward | distance speed
B ome (o1 )
~—s move distance speed
B rome

2 pont
Forditds: A robot Osszetételét bemutatoé abra magyar nyelv( megfeleldjének elkészitése. — 2 pont
Applikacio teljesitése: Ozobot Challenge app palyak hibatlan megoldasa. — 2 pont
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